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TSeElellamren blinken. Dhie SPIEL-TASTEN sind unbeleuchtet.
Durch Einwurt ¢iner Musnze ist das Geraet spiclbersit.

SFIELBEGINN:

Nach Einwurfd e¢iner Muenze erfolat der Walzenlauf auteomatisch.

LDie Walzen beginnen sich zu drehen und bleiben narch ca. =-3
Sekunden stehen.

HOLD-FEATURE:

@

Das  HOLD-FEATURE wird wvom Geraet akti
i i it

unterhalh der Walzen die
canbieten werden beleuchte S
Bleiben unbeleuchtet. fhie Ma1zun deren Felder wunbeleuchtet
sind, werden nach Einwurf einer Muenze nochmals sedreht.
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[EF-FEATURE:

Das  STEP-FEATURE wird vom Gerast zufaellis ak
h-clnnt das  Feld FEATURE und die beiden START
blinken. Mach Betaetisen der START-TASTE wird
Blinken sekennzeichnete Walze um ein Jlmb”}'v“rw1“11“ oo
rueckwerts sedreht. Digzes STEFP-FEATURE kann in einem Seiel
meiirmat e Vnr}:mmen.'u;a'waizen werden @ing Gewilnnkamounatl
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FFEIL-FEATURE:

Ersibt  sich durch den Walzenlauf eins
innerhalb  des awf der Scheibe
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ansefushrt ists besinnt

Freile und die beiden T . burch

der SZTART-TASTEN werden zuna #in adar
sezyendet, Diese drehen sich im Uhrzeisersinn une
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nach ca. zwel bis drei Umdrehunsen stehen, L:u:hfu“ das Feld
ET ooim Pfeiikreis, wird foer die weiters Sewinnauswsrtuna
der im Pfeilkreis ansefushrte Betras oder 506G +

WET S e T

Lelt.  wird dee ans
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Geawinn

im Disrla

euchitet die GU-LAMFE wird
E‘d“FP*lt und das " besinnt neueriich.

euchtet die STOF-LAMFE wird der am Display angcezeiate Betras
atlUESth. Waren tuentzehn Funkite schoan ueberschritten. wird
der  ansezeiste EBetras um die Differenz auf zwanziz Funkte
vermindert. Anschliesend bhesinnt das Geschicklichkeitssriel.
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GO-LIF SFIEL:

se von der Maschine anseboten.
zelisten Gewinn verdoerreln m'%

Nas GO-UF SPIEL wird fallwe
= =1 i
edoch  den  ansebotensn Gewinn
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Der  Sepieler kann nun den an
braim chre o
varli
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MY s WEPY

Das WETERY-SPIEL wird fallweise von der Maschine angeboten.
Wenn  das  MYSTERY-FELD leuchtet und im Fenster ein Stern
vorhanden 1st, dann hesteht die Moeslichkeit 20 Funkte =u
GEWIinnen. Oer  Srieler hat nun die Mosslichkeit, den Gewinn
iekiers rJ Daz MYSTERY-5FIEL wird auch mit

. :

ggsohlossean,

i

anzunshmen oder zu

dem

I
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Erreicht man 506G, dann besteht dis Moealichkeit 20 Funkte zu
S NET . Wenn das SURFERGEMCS-rkis Tewchitet und ein @ANY —HAR
sich im Fenster hefindet. dann bekommt man ero SG-SF1IEL P
Der weitere Srielablaufs izt ddentisch mit  dem
CETERY-SFIEL .
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Ein  FPfeil  dreht  sich im Uhrzed
Blinken. Der  Seieler musz nun versuc“an
drugcken. wenn der Ffeil das STOP-FELD belzuchtet.

falsch gestoprt: . wird das hgmznnd splay selogscht  und
beerdet.

aestorpt (RTUP-FELH belauchtet). wird der im

anaer Geminﬂ dirc#t ducmeLQWxt. HWurde
et

] : grzielt o
eing Gewinnaussicht im uu~5'1” ¢vriu,Lu~ wird der Bonuws
L cinen Funkt arhosht. Erreicht  man T h n  Funkte B
Bornusdisriay, wird el Frafnken aushezahi i das
Bonusdiselay seloescht. '
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1 Wandegehaeuse ZE
1 Spezial Dekoder CPU 3

} Walzenwerk

1 1 Franken Muenzrruefer

1 24Y Horper
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AUCHHALTUNG:

1.Resi§terbank (Das Feld innerhalb des Pfeilkreises wird
nicht beleuchtet)

Anzahl der beleuchteten Ffeile - Funktion
1 - Einwuerfe minus Auszahluns
2 - Einwuerfe
= - Auszahluns
%, - ' s
S *ad - Horper Fuellen —
6 - Anzahl der Spicle
7 - Gewinnsumme
= = Auszahluns in Frozent

2.Registerbank (nur bei seoeffrneten Geraet zusaenalich).
Das Feld innerhalb des Pfeilkreises wird beleuchtet

Anzahl der beleuchteten Pfeile - Funktion
1 = Einwuerfe minus Auszahluns
2 . Einwuerfe
I - Auszahlung
4 - s
S 3 bist . . - HoPPer Fuellen
& : = Anzahl der Sriele
7 = Clwinn S umme
& = Auszahlune in Frozent
4 #C¥ = Hupper leeren
10 - Geraeteeffrnungen

Die Resisterbank 1 und 2 sind unabhaensis wund kaennen
getrennt behandetlt werden.

Mit Hilfe der rechten START-Taste schaltet man die Resister
weiter. ‘

Mit Hilfe der linken START-Taste kann man das ansezeigte
Register loeschen. _ .

Die RISIKO-Taste wird fuer Sonderfunktionen verwendet.

Erklaeruns zu #a#: »
Horperfuellen ist uber den Muenzpruefer bei seschlossenen
Geraet moeslich. '

Erklaeruns zu #hb#:

Hopperfuellen direkt moeslich., Durch einmalises Druecken
der RISIKO-Taste werden einhundert Franken verbucht. Es
ist auch moeslich, wie bei #a¥* eine Hopperfuelluns
Meber den Muenzeruefer zu taetigen.

Erklaeruns zu #c#:

Durch Druecken der RISIKD-Taste kann man den Haepper
entleeren., Die Anzahl der aussewerfenen Muenzen wird am
Displav anozeiat. '
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