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Techniker Ordner

—é’co/a SUPER CHERRY + 500

Technische Daten

Netzspannung 230V /50 Hz
Leistungsaufnahme 180 VA max.

Abmessungen

Gehause 940x610x430mm
Gewicht ca. 50kg

Sicherungen

Netz 3.15 AT

34V (Lampen) 5.0 AT

12V 3.15 AT

5V (Logik) 3.15 AT
Programmversion 9.9
Einschalten

Nach dem Einschalten Uberprift sich das Geréat soweit moglich seibst.

auf dem Geschicklichkeitsspiel die letzte gestoppte Position angezeigt.”

Die Walzen drehen in die letzten Positionen, im Display wird der letzte Gewinn und
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Techniker Ordner

—Q(O/{ SUPER CHERRY + 1000

Technische Daten

Netzspannung 230V /50 Hz
Leistungsaufnahme 180 VA max.

Abmessungen

Gehdause 940x610x430mm
Gewicht ca. 50kg

Sicherungen

Netz 3.15AT
34V (Lampen) 50 AT
12V 3.15AT
5V (Logik) 315 AT
Programmversion 8.9

Einschalten

Nach dem Einschalten tberprift sich das Gerat soweit maglich selbst.

auf dem Geschicklichkeitsspiel die letzte gestoppte Position angezeigt.

Die Walzen drehen in die letzten Positionen, im Display wird der letzte Gewinn und
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2

SCHORNO

Fehlermeldungen

 Fehlermeldung s =

Switch ON/ OFF

illegal eject

Hopper Jam !

Coin Acceptor

Hopper empty
Reel x to late
Reel x signal ?
Bad xx Data xx-
Make Reset Data
Make Setup
Connect Meter
**Eprom Print
No Licence

Not defined

Bei Fehlermeldungen wird im oberen Display der restliche Kreditbetrag und die Mel-
dung Fehler ( Error ) angezeigt.
Im unteren Display wir die Art des Fehlers angezeigt z.b. Hopper empty.

Es existieren folgende Fehlermeldungen:

Gerat aus/einschalten
(z.B. nach statischen Entladungen aufs Gerat)

Gerat aus/einschalten, Hopperlichtschranke
einstellen (ev. Manipulation)

Hopper verklemmt
(z.B. Miinze im roten Férderband)

Munzpriferalarm
(z.B. nach Manipulation)

Hopper leer

Walze einstellen / ersetzen
Waize einstellen / ersetzen
Test <5> durchfithren

Test <5> durchfiihren

Test <3> durchfithren
Zahlermodul einsetzen

Eprom Print ersetzen

korrekten Eprom Print einsetzen

Gerat aus/einschalten (ev. Logik ersetzen)

15.11.99/EM
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Techniker Ordner

’é‘O/( SCHORNO (JPM Gehiuse)

Testprogramme

Durch das Offnen der Tiire wird das Gerat auf den Service Mode umgestellt.
Folgende Punkte sind im Service Mode enthalten:

Zeigt Spieldaten der letzten 10 Spiele (Kredit, Einsatz, Ge-

: LAsT:QQbKI_‘NGgJ.{ Anzeige der letzten Buchungen auf die internen Zahler

o TEST £3>.
~DISPLY METER

Anzeigen und ausdrucken der internen elektronischen Zahler

Geréateparameter setzen

Fehler I6schen (z.B. Datenfehler)

Alle oder einzelne Lampen priifen

Tasten und Tastenlampen testen

Munzprifer, Ho./Ka. Umschaltung prifen

Hopper-Auszahltest, Niveaukontrolie

Null/Fixposition anfahren um Walzeneinstellung zu korrigieren

Walzen und Gerétetest flr Ermittiung von Thermofehlern

Alle Zahler ausdrucken

TEST <135 ) )
SYERSION INEO: Programmversion anzeigen (Checksumme Eprom)

Die Testprogramme werden mit dem Testschalter, der sich auf der Turinnenseite
befindet, angewahit.

Testschalter tast Néachstes Testprogramm
Testschalter rast Testprogramm aktivieren
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Techniker Ordner

'@é O SCHORNO (JPM Gehiuse)

Test <1 > LAST GAME (Letztes Spiel)

In diesem Test kénnen die letzten 10 Spiele angezeigt werden. Im oberen Display
wird der Kredit, Spieleinsatz und Features zum jeweiligen Spielstand angezeigt.
Im unteren Display wird der Spielablauf mit den jeweiligen Gewinnen angezeigt.
Samtliche Spielphasen werden mit den entsprechenden Lichtmarken angezeigt.

20.50-- Bx.. .~ AFF Spielstart bei Kredit 20 mit Einsatz 5x an einem 1Fr.
10!'1-’3, ~Stairt;i‘—:>q's i Gerat. Die Walzen Startposition wird angezeigt.
1550 ekl r: e Hier wird die Walzenposition angezeigt und ein all-

falliger Gewinn wird im unteren Display alternie-

101G Betare Gambl der Befor Gambl. Angezeigt.

1550+ Bx il 1En Hier wird angezeigt ob riskiert wurde und wieviel der
101G -After Gambl -

Gewinn nach dem Riskieren war.

15:50 5x AR Anzeige ob das Geschicklichkeitsspiel richtig abge-
10:LG. AfterSkill - stoppt wurde.

5050

Gewinn nach abstoppen des Geschicklichkeitsspieles.
10 LG

Ebenfalls wird noch angezeigt ob der Spieleinsatz ge-
andert wurde.

] { GAMBLE l

vorheriges Spiel néchstes Spiel Anzeigen
der Spielpositionen

MYSTERY
_CASH -

Test <2 > LAST BOOKINGS (Letzte Buchungen)

Die letzten 20 fur die Zahler relevanten Buchungen kénnen abgelesen werden.

MYSTERY BET GAMBLE
CASH

néchste Buchung
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e

SCHORNO (JPM Gehause)

Test <3> Display Meters (Elektronische Geritezihler ablesen)

Kurzzeit- /Langzeitzéhler
1 COIN IN
478 1398
2 COIN OQUT
398 728
3 CASH BOX
280 637
4 BILLS IN
200 600
5KEY IN
0 0
6 CANCL CRDT
400 800
7 STROKE
380 1076
8 TOTAL WINS
408 895
9 TURNOVER
520 1489
10 REFILLS
2 5
11 SHORT PAY
0 23

Die elektronischen Zahler kdnnen im Display abgelesen werden.

Total Einwurf (nur Minzen)

Total ausbezahlt (nur Uber Hopper)
Manzen in Kasse

Noten in Kasse

Nicht benitzt

Hochauszahlungen

Anzahl Spiele

Totaler Gewinn

Totaler Umsatz

Anzahl Hopper (Fehler Hopper Empty)

Bei Daten-/Hopperfehler geléschte Kredite

MYSTERY o
CASH -

BET ]

Daten nachster Wert
drucken Zahler anzeigen

15.11.99/EM
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Techniker Ordner

—égola SCHORNO (JPM Gehéause)

Test <3> Display Meters (Forts.)

Daten drucken

Gerat ausschalten. Drucker an Stecker J2 (Neben Netzteilanschluss) einstecken
Gerat wieder einschalten und Test aufrufen.

MYSTERY GAMBLE START/STOP
CASH

Dricken
Und einen
Moment
draufbleiben

Nach dem Drucken Geréat wieder ausschalten, Stecker herausziehen und Gerét
wieder einschaiten.

Zdhler I6schen

Um die Kurzzeitzdhler zu I16schen muss zuerst die <MYSTERY/CASH> Taste ge-
driickt und gehalten werden. Zuséatzlich muss dann noch die <START/STOP> Taste
gedriickt werden. Die Zurlicksetzung der Kurzzeitzahler wird mit einem Piepton be-
statigt.

Um die Langzeitzahler zu I6schen muss zuerst die <MYSTERY/CASH> Taste ge-
driickt und gehalten werden. Zusétzlich muss dann noch die <START/STOP> Ta-
ste, fiir 10 sec. gedrtickt werden. Die Zurlicksetzung der Langzeitzahler wird mit
zwei Pieptdnen bestétigt.

MYSTERY ) BET GAMBLE
_CASH -~ _

Gedriickt Zusatzlich
halten driicken

START/STOP

15.11.99/EM Seite 6



Techniker Ordner

TER

SCHORNO (JPM Gehiuse)

Test < 4 > SETUP {Parameter sefzen}

Parameter Beschreibung

Volume 20 Lautstérke anhand eines Testtones einstellen
Min Bet 1x Minimaler Einsatz

Max Bet 5x Maximaler Einsatz

Max Cash 500 Grenze ab der Hochauszahlung erfolgt

Max Accept 500 Minz- und Noten Annahmegrenze

Max Credit 10000 Max. Kredit bevor automatische HGW erfolgt
Coin D Credit 1 Wertigkeit der Munze auf Kanal D

Coin E Credit 0 Wertigkeit der Mlnze auf Kanal E

Coin F Credit 0 Wertigkeit derMiinze auf Kanal F

Coin X Credit 10 Wertigkeit Notenleser (pro 10er Note)

In Hopper ChD In Hopper geleitete Mlnze

Jeton [Face Off Nicht veréanderbar

Key Switch Off Cancel Credit mit Schliisselschalter

Bill Mtr Coin In Zahler auf den die Noten gezahlt werden
Language German Animationssprache

Animation On Animation ein/aus

MYSTERY: |
. CASH:

r ] [ "GAMBLE_ ] G_TART/S_’TO?

Wertadnderung

Wertanderung

+

nachster
Parameter

vorheriger
Parameter

Standart Einstellungen durch driicken und halten der <GAMBLE> Taste und zu-
satzlichem driicken der <START/STOP> Taste.

15.11.99/EM
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Techniker Ordner

‘é‘@/( SCHORNO (JPM Gehéause)

Test < 5> RESET ERROR (Fehler/Daten zuriicksetzen)

Wird dieser Test ausgeflhrt, so wird der Kredit des Gerates geléscht.
Wird dieser Test bei inkompatiblen Daten (Logikwechsel, Batterie leer usw.) ge-
macht, so wird automatisch der Installationsreset durchgefiihrt.

[ BET ) [GAMBLE) [‘START/S'TOP’

Taste <START/STOP> und <MYSTERY/CASH> miteinander driicken.
Im Display erscheint DATEN RESET OK.

Installations RESET (Total Reset)

Dieser Test sollte nur bei gravierenden Fehlfunktionen oder bei Neuinstallationen
durchgefuhrt werden. (Wird aber bei inkompatiblen Daten automatisch durchge-

fahrt)
( BET ] { GAMBLE l

Tasten <START/STOP> und <MYSTERY/CASH> ca. 30 sec. miteinander driicken.

auf dem Display erscheint:  TOT RESET X.FR OK

Minzwertigkeit fiir Displayanimation einstellen

Werden die <START/STOP> und die <MYSTERY> Taste nach dem Installationsre-
set noch weitere 10 sec. gedriickt gehalten, so kann die Miinzwertigkeit des Ge-
rates eingestellt werden.

Hier muss, z.B. nach einem Logikwechsel oder Shuffling die Miinzwertigkeit
die im Display angezeigt wird, eingestellt werden.
Man kann wéhlen zwischen 20Rp. ; 1Fr. ; 2Fr. oder 5Fr.

MYSTERY. CUUIBET GAMBLE START/STOP)
. CASH. T T

Muinzwertigkeit Munzwertigkeit Wert ibernehmen
+ -
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Techniker Ordner

: ‘O/( SCHORNO (JPM Gehiuse)

Test < 5> RESET ERROR (Forts.)

Serienummer eingeben

Nachdem die Manzwertigkeit eingestellt und mit <START/STOP> {ibernommen
wurde, gelangt man in den Modus in dem die Seriennummer eingestellt werden

kann.

MYSTERY. ] i

oo ZCASH v Ginir ey g
Wert andern (-) Wert &ndern (+) Stelle wechseln  Nummer Gbernehmen
Hinweis: Diese Nummer erscheint auf dem Ausdruck. Man kénnte z.B. die

Standort Nummer des Gerétes eingeben.

Test < 6 > LAMP TEST (Lampen Test)

Beim einrasten des Testschalters leuchten alle Lampen.
Mit den Tasten kdnnen einzelne Lampen getestet werden.

) ()

- + Auto Test
Step Step Ein/Aus

Test <7 > BUTTON TEST (Tasten Test)

Beim driicken der Taste, leuchtet die Tastenlampe und die Taste wird im Display
beschrieben.
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Techniker Ordner

. ‘O/( SCHORNO (JPM Gehiuse)

Test < 8 > COIN ACCEPTOR (Miinzpriifer)

Im oberen Display wird immer der aktive Miinzkanat angezeigt.
Im unteren Display wird angezeigt, welche Minze in den Hopper geleitet werden
kann.

| Alle Miinzkanale freigeschaltet

Kanal D in den Hopper geschaltet

7 Nur Manzkanal E freigeschaltet

Kanal E in Kasse gelenkt

MYSTERY BET [START/STOP
CASH GRS R
Umschaltung Umschaltung
welcher Kanal Hopper/Kasse
aktiv ist
Hinweis: Wahrend des ganzen Testes wird das Hopperniveau mit den blinken-

den Walzenlampen angezeigt.

Test < 9 > HOPPER (Auszahitest)

tzter ausbezahiter Betrag
Tot: total in diesem Test ausbezahlt

= ] ES':GAM,B,LE ] (S‘TAERT/S:TC%

50 10 1 Auszahien
Miinzen Miinzen Miinzen solange
gedriickt
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Techniker Ordner

"é" O/( SCHORNO (JPM Gehiuse)

Test <10 > REEL ADJUST (Walzen justieren)

Walzen auf Sternen- oder auf 0- Position drehen.

Nach dem Stoppen der Walze werden im Display die Symbole beschrieben die in
der O- Position vorne sind.
In der 0- Position leuchten die LED auf dem Walzenprint.

MYSTERY BET “GAMBLE STARTISTOP
CASH G

Walzen auf Walzen auf
Sternposition Zeroposition
drehen drehen

Mit den Waizenféhnchen kénnen Feinabstimmungen gemacht werden. (Innerhalb
der Rasterung)

Hat die Walze starke Abweichungen, so muss der Schrittmotor auf der Halterung
verschoben werden.

Test <11 > REEL CYCLES {Walzendauertest)

Nachdem der Testschalter eingerastet ist, beginnt sofort der Walzendauertest.

Im Display werden die aktuellen Walzenpositionen und
wieviele Walzenzyklen abgearbeitet wurden, ange-
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Techniker Ordner

‘éé@/( SCHORNO (JPM Gehéuse)

Test <11 > PRNT ALL MTRS (Daten ausdrucken)

In diesem Test kénnen samtliche Daten und Parameter ausgedruckt werden.

Fir normalen Datenausdruck solite der Ausdruck im Test <3> (Display Meters)
gemacht werden.

Gerat ausschalten. Drucker an Stecker J2 (Neben Netzteilanschluss) einstecken
Gerat wieder einschalten und Test aufrufen.

Testschalter einrasten und mit <START/STOP> den Ausdruck beginnen.

Achtung der ausgedruckte Zettel wird etwa 2 Meter lang!!

Test <12 > VERSION INFO (Programmversion)

Wird der Testschalter eingerastet so erscheint im Display die eingebaute Pro-
grammversion.
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Techniker Ordner

SCHORNO (JPM Gehiuse)

Fr. 1.-- Gerit

Volume

Min Bet
Max Bet
Max Cash
Max Accept
Max Credit
Coin D Crdt
Coin E Crdt
Coin F Crdt
Coin CX Crdt
in Hopper
Jeton IFace
Key Switch
Biit Mtr. >
l.anguage
Animation

Fr. 2.-- Gerit

Volume

Min Bet
Max Bet
Max Cash
Max Accept
Max Credit
Coin D Crdt
Coin E Crdt
Coin F Crdt
Coin CX Crdt
in Hopper
Jeton IFace
Key Switch
Bill Mtr. >
Language
Animation

SETUP Einstellungen

gemass Angaben Casino Manager
1

5

gemass Angaben Casino Manager
gemadss Angaben Casino Manager
gemass Angaben Casino Manager
1

0

0

10

Coin D

off

off

Coin In

gemass Angaben Casino Manager
On

gemass Angaben Casino Manager
1

5

geméss Angaben Casino Manager
gemass Angaben Casino Manager
gemdss Angaben Casino Manager
0

1

0

5

Coin E

off

off

Coin In

gemass Angaben Casino Manager
On

- Die Einstellung fur die Miinzwertigkeit im Display ist auf Seite8 unter
Test<5> Reset Error 111!
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TR

SCHORNO (JPM Gehéause)

Fr. 5.-- Gerit

Volume

Min Bet
Max Bet
Max Cash
Max Accept
Max Credit
Coin D Crdt
Coin E Crdt
Coin F Crdt
Coin CX Crdt
In Hopper
Jeton IFace
Key Switch
Bill Mtr. >
Language
Animation

Fr. --.20 Gerit

Volume

Min Bet
Max Bet
Max Cash
Max Accept
Max Credit
Coin D Crdt
Coin E Crdt
Coin F Crdt
Coin CX Crdt
In Hopper
Jeton IFace
Key Switch
Bill Mtr. >
Language
Animation

SETUP Einstellungen

gemass Angaben Casino Manager
1

5

gemass Angaben Casino Manager
gemass Angaben Casino Manager
gemass Angaben Casino Manager
0

0

1

2

Coin F

off

off

CoinIn

gemass Angaben Casino Manager
On

gemass Angaben Casino Manager
1

5

geméss Angaben Casino Manager
gemdss Angaben Casino Manager
gemadss Angaben Casino Manager
0

1

0

50

Coin E

off

off

Coin In

gemdss Angaben Casino Manager
On

- Die Einstellung fur die Munzwertigkeit im Display ist auf Seite8 unter
Test<5> Reset Error 111!
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