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Technische Hedienungsonleitunp

Tirseholter

Es Lefinden sich 2 Tirschalter im unteren linken Teil im Innern des
Automaten. Der obere Schalter stellt im Ruhstond die Stromzufulie ity ,
und muss fir Stromzufubr im offcnen Zustand nosh avsuen Fozopren
werden .

Der untere Schalter informiert die Elektronik, doss die Tire affen ist,
erlnubt die Ziihlerstandeblesung sowle weitere Testfunktionen,
E,il_r_'gutinen

Ein Knopf ¢wischen den beiden Tirswitch bewirkt beim Dricken lolgende
Testroutinen:

L. Drchen der Walzen auf Position 1

- Jeds Lampe wird getostet

- Diz digital Displayanzeige wird pelostet
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. Line Testbedlenung siémtlicher Switeh muss mit eliem Audio-Ton quittiert
worden.

Der Testhnopl bewivkt bei slindigem Driicken ein Aufblinken simtlicher
Lampen und ='n Test der Trines-Funlitionen,

Beim Dricken der "Kredit-Auszahlen"-Toste werden 10 Miinzen ausbezahii,
Sle kénnen bei offener oder geschlossener Tire wieder Eingeworlen werden
anschliessend folgt der "reset",

Der Test endet mit dem Sehlicssen der Tiire,

ﬁuszuhi_ungs:tcst

Beim Ocffnen der Tire werden nul dem Kredit-Display 20 Spicle angezeipt |
Um die Ausznhlung zu testen wird einjspezielles "Gowinntest-Gerit benolinl,
Dieses Gerdit wird in den Dr{mgumt-l.mn'EJﬁ"SEcI:m- aul der Ninken Seile

im Innern des Automaten gesteckt. Mittels den Knépfe im "Gewinntest-

Geriit" kann die gewimsehte Kombinntion nuf den Walzen cinpestellt werden,
Um die Auszahlung 2u testen, ist die Start/Stop Taste zu dricken,

Fir die Zihler-Abfrage ist die Tire zu 8ffnen und der cntsprechende
Zihlerschlissel nuf der linken Aussonseite des Geriites zu drchen, Die

Kennzahl der Zihler wird aul dem Donus-Nispluy angezeigt und der Zihlerstand

des entsprechenden Zihlers auf den Kredit-Display, Die Kennzahl dep
Ziihlar ist:



) Zithler 1 Iﬁl.nzuhl Gpiele
/ 2 Einwurfl in Franken
I Auszahlung in Franken
4 Wirta-Aufldlschalter
3 Service-Auflullschaller
G Hopperstand
7 Kassainhalt

8 Anzohl Turéffnungen
9 Auszahlungsqguote
Jeder Zihler wird sbgelragt dureh Dricken der Start/Stop-Taste. lim

dia Zihler wu ldochen, muss die "Kredit-Ausznhlen"-Tasle wihrend Selkunden
gedrichkt werden, bis ein Audio-Ton zu hiren ist,

Wirte-AulTélechalter

L]

Wenn withrend einer Auszahlung kelne Minzen mehr in dem Hopper sind,
blinkt das Grine Feld "Cgll-Manager” im rechten unteren Teil der Frontseire,
Der Wirt muss mit seinem Auffillschlissel das Gerit wieder fillen, Dor
entsprechende aulgelillte Betrag wird oufl Zihler 4 ongezeigt. Wenn das
Auffitlen stattgefunden hot und der Wirt den Schlissel nbgezogen hint,

zahlt der Aulomat ein eventuell vorhandones Restputhaben aus,

6. Gpeicher

Der Automat bezilzl einen stérungssicheren Speicher und geht nach jeder
Stremzuluhrunterbrechnung nuf die letzlich angezeigte Position inkl,
Eredit zuriick. Dies ist auch der Fall, wenn die Tire gedfinet und wicder
geschlossen wird. Um den Speicher zu ldschen, muss die Tire gedffnet
warden und der Strom-Ein-Aus-Schaeller betitigt werden.

T. Alarm

Der Automot kontrolliert stiindig siimtliche Funktionen, Wenn irgendein
Fehler entdechkt wird, klingi ein Alarmsignal. Der Fehlercode wird ol

der Sonderspiel-Display sngezeigt wie folgt:
Code 0 Kreditswitch
1 Walze 1: Fehler oder Manipulation
2 Walzo 2; ™ " "
3 Walze 1: " n "
4 Wolzenoinheil delelkt
6 Progrommkarte: Fehler in E-Prom
T Programmkartz: Fehler in Chopnkier-Prom

8 Clear Heppeor



MachkTillen des Hoppers

Der Automat kann nachgeflil1t werden, indem der Sthliissel-Schalter
auf der linken Seite des Aulomaten betstiogt wird. Jede eingeworfens
Minze wird cngezeigt und automatisch auf Zihler 4 gespeichert, So-
bald der Schlissel abgezogen wird, folgt die Restauszahlung des Ge-
winns. Der Automat kann auch mit Fr. 100.-- Einheiten nachaefilllt
werden. Start-Knopf gedrickt halten und Auszahl-Knopf (bei Rayai
doker 100 im Gerdt bei Start-Stop Taste) driicken, Einstellung Zahler
wird gezeigt. Jedes Driicken der Start-Taste erhéiht um Fr. 100.--
Entsprechenden Betrag direkt in Hopper fiillen.

Der Speicher i

Der Automat hat einen separaten, iangfrictigen Speicher, der bej
Stromunterbruch alle Doten wis Kredit und Features speichert. fisser
dem wenn der Automat zur Pannenbehebung, Service oder Inkasso geifinet
wird, wird der Zustand vor dem Oeffnen gespeichort, Um den Speicher

zu ldschen, wird die Tir gedffnet und die Stromzufuhr aus- und gin
geschaltet. Wenn die Thre wicder geschlossen ist, ist der Speicher
galischt.

Marm

Das Kontrollsystem lberwacht ununterbrochen verschiedene Aspekte
des Mutomaten. Henn ein Fehler entdeckt wird, schaltet das Gerat

2us und ein Audio-Alarmton ertéint. Der Grund fijr diesen Zustand wird
mit einer Fehlermeldung auf dem Porus-Display angezeigt,

Hopper-Initialisierung

Wahrend der Betriebszeit des Automaten werden alle Minzen, die in
den Hopper eingeworfen cder ausbezahlt werden registriert. Wenn der
Hopper-Inhalt die eingestelite Kapazitit erreicht hat, werden alle
welteren Minzen in die Kasse geleitet,



10.

Un dieses Rechnungssystem aufrecht zu erhalten ist es nidtig, dass
baim Ersetzen der MFU 3 die Speicher gelischt werden, indem der HPU

Clear-Modul benutzt wird. A

Wenn der Automat eingeschaitet ist, wird die Maldung "Clear-Hopper"
auf dem Display angezeint. Um diesen Zustand wieder herzustellen,
wird die Tire gedffnet, der Hachfiillschliissel gedreht und der Aus-
2ahlungsknopf gedrlicki. Der Hnbner wird dann auszahlen bis er leer
ist und die fnzahl der Minzen erscheint auf dem Display.

Die ausbezahlten Minzen werden zur gleichen Zeit registriert und
kinnen direkt in den Hopper gefiillt werden.

Wenn wihrend efner Gewinnauszahlung ein Fehler des Rechnungssystens
entdeckt wird, erscheint auf dom Display "Clear-Hoppoer® wenn das
nichste Mal die Tir getiffnet wird, dann muss der Hopper wie aben
beschrieben geleert und gefiillt werden.

Beim gedffreten CGerdt werden die eingeworfenen Minzen abwechslungs-
wzise in den Hopper und die ndchste in die Kasse geleitet usw. Es
kann so die Funktion der Umleitklappe Mars gepriift werden.

Optionen

Schalterreihe 1 Ein i hus
1.1 f00. -- 700.--
2.l g00,--
3.} a0, ==
4.} 1'000, ==
5.1 1'100.--
6. 1'200.--
7.1 1°300.--
8. 1'400. -~
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Schalterreilie 11 Ein
1.) leer -
2.} leer ——T
3.1 Stromunterbruch 30 Sek.-Alarm nein
4.) Lichtspiele aus ja

5.} Lichtspiele langsam nein
6.} leer --=
7.0 leer -
B.) leer -—

Alarm Code B Clear Hopper bei “"Ziiri" Version:

1. Tir ¢ffnen

2. Schliisselschalter drehen

3. puszahltaste driicken (grin)

4. Hopper lduft - warten bis er abstellt.
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MICROPROCESSOR CONTROL UNIT MPU-3
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TO CONTROL UNIT

TO CONTROL UNIT

BIG 20 JOKER WIRING DIAGRAM (Side 2)
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